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2.Klasse/ 1.Halbjahr: Besuch der Stadtbiicherei Neukirchen bzw. Vluyn

2.Klasse/ 2.Halbjahr: Besuch des Wilhelm-Lehmbruck-Museums in Duisburg, Kennenlernen
der Ausstellung und der Berufe rund um ein Museum

3.Klasse/ 1.Halbjahr: Besuch des ortsgeschichtlichen Museums, historischer Stadtrundgang

3.Klasse/ 2.Halbjahr: Stadtbiicherei mit Schwerpunkt Lesefest

4 Klasse/ 1.Halbjahr: Theaterbesuch Moerser Schlosstheater

4 Klasse/ 2.Halbjahr: Flihrung hinter den Kulissen, Theater Duisburg

Opernbesuch Dt.Oper am Rhein/ Duisburg mit Vorbereitung der Oper
Durch Musikpadagoginnen in der Schule

Alternativ: Tanz-, Bewegungs- und Persodnlichkeitsschulung fir Kids



Hintergrund

Keine andere Einrichtung erreicht so viele junge Menschen wie die Schule. Das Projekt ,Kulturstrolche’
setzt hier an: Es bringt wichtige Akteur*innen und Partner*innen zusammen, um ein starkes und
nachhaltiges Netzwerk aus Grundschulen, Kultureinrichtungen und lokalen Kiinstler*innen zu bilden.
Teilnehmende Grundschiler*innen erhalten so friih Zugang zu den verschiedenen Kunstsparten
Theater, Musik, Literatur, Medien, Geschichte, Kunst und Tanz sowie die Méglichkeit, die kulturelle
Vielfalt ihrer eigenen Stadt zu entdecken.

Seit 2008 wird das Projekt in den Mitgliedsstadten des Kultursekretariats NRW Gutersloh geférdert und
seit 2011 auch in den Stadten des NRW KULTURsekretariats (Wuppertal) etabliert. Das Modellprojekt,
welches erstmalig in Miinster im Jahr 2006 verwirklicht wurde, ist so Giber die Jahre zu einem
Kooperationsprojekt herangewachsen, welches in der kulturellen Bildungslandschaft NRWs nicht mehr
weg zu denken ist. In den beteiligten Kommunen stellen die , Kulturstrolche” einen wichtigen Baustein
fiir die kulturelle Bildung vor Ort dar.

Mission

Die ,,Kulturstrolche” stehen fiir Entdeckerfreude, Schaffensdrang und ermdoglichen den Blick hinter die
Kulissen von Kunst und Kultur ganz unabhéangig von den Ressourcen und Interessen des Elternhauses.
Im Klassenverbund und in Begleitung der Lehrkrafte lernen Kulturstrolche auf spielerische Art und
Weise die verschiedenen Kultursparten mit ihren Kulturorten und Kulturschaffenden kennen. Sie
begegnen Kinstler*innen und erfahren, wie vielfaltig Kunst und Kultur sein kénnen. Kulturstrolche
entdecken, beobachten und stellen Fragen. Vor allem aber probieren sie sich selbst in den kulturellen
Ausdrucksformen aus.

Kulturstrolche werden zu Kulturexperten, indem sie:

— Kultur entdecken: Die ,Kulturstrolche” begeben sich auf eine Erkundungstour durch ihre Umgebung
und werden zu echten Expert*innen fir die vielfiltige kulturelle Landschaft ihrer Stadt.

— In die Welt der Kunst und Kultur eintauchen: Die , Kulturstrolche” lernen die Kiinste,
Kulturschaffenden und kulturelle Orte kennen — und das sowohl analog als auch digital. Sie bewegen
sich hinter den Kulissen und vor den Kulissen, stellen Fragen und sind nie nur Zuschauer*in oder
Zuhorer¥*in.

— Selbst ein Stiick Kultur erschaffen: Die ,Kulturstrolche” werden selbst kiinstlerisch aktiv und
erschaffen vor dem Hintergrund ihrer Erlebnisse etwas Eigenes. Sich selbst als Handelnder zu
erfahren, ist ein Kernstiick des Programmes.

— Kulturerfahrungen reflektieren und dokumentieren: Die , Kulturstrolche” halten auf kreative Art
und Weise ihre Fragen, Erfahrungen und Eindricke fest. Durch die Dokumentation und Reflexion
ihrer Kulturerlebnisse entstehen so Uber drei Jahre ganz individuelle (Kultur)tagebucher.



Ziele der , Kulturstrolche”

Fiir die Kinder...

...Die Kulturstrolche 6ffnen Tiiren in die Welt der Kultur: Durch das ,Kulturstrolche“-Projekt lernen die
Kinder moglichst viele Kultursparten persénlich kennen und werden friithzeitig und systematisch an die
kulturellen Angebote ihrer Umgebung herangefiihrt. Sie iben den Umgang mit verschiedenen
Kunstformen und werden vertraut mit der Nutzung von Kulturorten.

...Die Kulturstrolche machen asthetische Erfahrungen und sammeln kulturelle Kompetenzen:

Im eigenen Ausprobieren und in der Begegnung mit Kiinstler*innen kénnen praktische kulturelle
Kompetenzen erworben und innerhalb der Projektlaufzeit von drei Jahren vertieft werden. Asthetische
Erfahrungen scharfen den Blick fiir Untertone, Harmonien und Dissonanzen. Die Kulturstrolche erleben,
dass jenseits von ,falsch oder richtig” viele Perspektiven und Deutungen méglich sind.

...Die Kulturstrolche schaffen einen Raum fiir Wahrnehmung, Verstandigung und Ausdruck:

Das Erforschen dsthetischer Prozesse ermoglicht die Wahrnehmung von neuen Perspektiven,
Strukturen und Details. Neues ausprobieren, kreativ werden und einen eigenen Ausdruck suchen —
all das sind Aspekte, die Kulturstrolche im kulturellen Raum erproben kénnen.

Fiir Kultureinrichtungen und Schulen

Die Kulturstrolche ermdglichen nachhaltige Kooperationen und sind Ndhrboden fiir weitere kulturelle
Bildungsprojekte: Durch das Programm der , Kulturstrolche” verzahnen sich Schulen und
Kultureinrichtungen eng miteinander. Hierdurch entstehen Kontakte und Kooperationen zwischen
Kinstler*innen und Kulturschaffenden der freien Szene mit kommunalen Kulturbiros und Schulen.

Auf der Basis von gelingenden Kooperationen wiederum kdnnen weitere Projekte initiiert werden,

um eine nachhaltige Struktur fir kulturelle Bildung zu kultivieren und zu pflegen.

Kulturorte entwickeln kulturelle Angebote und Profile fiir eine junge Zielgruppe: Je starker Kulturorte
sich mit Kinderfragen auseinandersetzen, desto lGiberzeugender arbeiten sie an ihrer Zukunft. Die
kulturellen Einrichtungen, die am Projekt , Kulturstrolche” beteiligt sind, konnen die Gelegenheit
nutzen, fiir ihre Angebote nachhaltig zu werben. In der Kooperation mit den Schulen kann es gelingen,
das eigene Programm kindgerechter zu modulieren und Angebote fiir die Zielgruppe zu differenzieren.

Kulturelle Bildung in den Schulen wird gestarkt: Schulen kdnnen das Programm Kulturstrolche nutzen,
um ihr kulturelles Profil zu scharfen und nach auRen hin selbstbewusst zu vertreten. Dies ermoglicht ein
fiir die Kinder kostenfreies, systematisch aufgebautes und langfristig angelegtes kulturelles
Bildungsangebot.



Projektstruktur und beteiligte Akteure

Projekttrager und Forderer: Kultursekretariat NRW Giitersloh und NRWKULTURsekretariat geférdert
durch das Ministerium fiir Kultur und Wissenschaft

Das Projekt , Kulturstrolche” liegt in der Tragerschaft des Kultursekretariats NRW Glitersloh und des
NRW KULTURsekretariats (Wuppertal). Die Sekretariate nehmen eine Beratungs-, Koordinierungs-

und Forderfunktion fiir ihre Mitgliedsstadte ein. Die Bereitstellung von finanziellen Férdermitteln,
projektspezifischen Materialien, die Ubernahme der landesweiten Koordination des Kulturstrolche-
Netzwerkes mit Ausrichtung von Fachtagen und Qualifizierungsworkshops sowie Offentlichkeitsarbeit
liegen im Aufgabenfeld der Projekttrager.

Projektleitungen in den Mitgliedsstadten: Benannte Projektleitungen in den Mitgliedsstadten
libernehmen die lokale Koordination, programmatische Entwicklung u.a. des Angebotskatalogs und
Begleitung der Kooperationen innerhalb des Kulturstrolche-Projektes in ihrer Kommune. Sie beantragen
die Fordergelder bei den Sekretariaten.

Kulturorte und Schulen: Kulturorte, Kultureinrichtungen und Kinstler*innen bilden die Anbieter fiir das
kulturelle Programm der Kulturstrolche. Ausgewahlte Schulen sowie Klassen nehmen am Projekt teil
und besuchen die verschiedenen Kulturangebote im Klassenverbund und in Begleitung von Lehrkraften.
Die Lehrkrafte stehen im engen Kontakt zu den jeweiligen Kulturanbietern, um die Kulturerlebnisse vor-
und nachzubereiten.



Unterwegs in den verschiedenen Sparten

Die Kulturstrolche sind in allen kulturellen Sparten unterwegs, beschaftigen sich mit Theater,
bildender Kunst, Literatur, Medien, Musik, Tanz und Geschichte. Dafiir , erstrolchen” sie jedes
Mal einen passenden Sticker fiir ihr Kulturstrolche-Heft.

Theater

Vorhang & Scheinwerfer, Schminke & Kunstblut, Clownsnase & Masken ...

Hinter die Kulissen eines Theaters gucken, Schauspieler*innen beim Proben beobachten und
Regisseur*innen (ber ihre Arbeit ausfragen, mit Kérper und Sprache spielen, sich in fremde Rollen
hineinversetzen, sich schminken und verkleiden. Theater kann auf der Probebiihne, auf der StraRe,

in einem freien oder stadtischen Theater stattfinden. Manches wird gelibt, manches wird improvisiert.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:
Stadttheater, freie Theater, Marionettentheater, Jugendclubs, Zirkus, Theaterpadagog*innen,
Schauspieler*innen, Regisseur*innen, Maskenbildner*innen, Performance-Kiinstler*innen etc.

Kunst
Farbtupfer & Pinsel, Ton & Stein, Graffiti & Hohlenmalerei, Fotoapparat...

»Jeder Mensch ist ein Kiinstler.” (Joseph Beuys) — Einem Kiinstler im Atelier tiber die Schulter schauen,
eine Ausstellung kuratieren, ein Kunstmuseum besuchen, selbst kiinstlerisch tatig werden mit Farben,
Stein, Natur- oder Alltagsmaterialien. Kunst beinhaltet viele Formen, Farben und verschiedene
Auspragungen. Sie findet im 6ffentlichen Raum genauso statt wie in tollen Kunstorten.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:
Kunstmuseen, Jugendkunstschulen, Kunstvereine, Kunstateliers, freie Maler*innen, Fotograf*innen,
Illustrator*innen, Graphic Recorder*innen, Bildhauer*innen etc.

Literatur
Buchstaben & Verse, E-Book & Schriftrolle, Bilderbuch & Brief...

In die vielfdltigen Welten der Literatur eintauchen, sich in dicken Blichern verlieren, in E-Books stobern,
Gedichte im Mund zergehen lassen, die Helden und Schurken unserer Lieblingsgeschichten bei ihren
Abenteuern begleiten, selbst Geschichten schreiben, diese in unterschiedlichen Schriften festhalten
und vorlesen. Herausfinden, wie Autor*innen eine Geschichte schreiben und Bibliotheken einen riesen
Fundus an Medien und Moglichkeiten bereithalten.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:
Bibliotheken, Archive, Literaturmuseen, Lesecafés, Autor*innen, Lyriker*innen, Ubersetzer*innen,
Poetry-Slammer*innen



Medien

Smartphone & Tablet, Zeitung & Fernsehen, Kamera & Regiestuhl...

In Radio- oder Fernsehredaktionen hineinschnuppern, Journalist*innen interviewen, sich mit
Zeitungsartikeln und Drehorten beschaftigen, mit der Kamera losziehen und seine Stadt portraitieren,
einen Blog schreiben, ein eigenes Spiel oder einen Roboter programmieren oder sich ein Digitorial
ausdenken.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:

Radio, Zeitung (Besuch in einer Lokalzeitung kann zum Beispiel eine Verbindung von Printmedien
und digitalen Medien (E-Reader und Online-Ausgabe) aufzeigen), Gamer, Programmierer, Online-
Redakteur*innen, Web-Designer*innen, Blogger*innen etc.

Musik

Stimmgabel & Tonspur, Klassik & Rock'n Roll, Panfléte & Dudelsack, Instrumente, Noten...

Musik ist Gberall, aber wie wird sie ,,gemacht“? Wo kommt sie eigentlich her? Wie arbeiten
Musiker*innen und Komponist*innen? Instrumente kennen lernen von Klavier, tiber Cello bis hin zur
arabischen Oud, mit der eigenen Stimme experimentieren, Beatboxen, Loopen und Bodypercussion
ausprobieren, beobachten wie im Tonstudio Musik aufgenommen wird, mit elektronischen
Effektgeraten spielen, einen Orchestergraben inspizieren und selbst ein Musikstiick schreiben oder ein
Instrument bauen.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:

Musikschulen, Musiktheater, Jugendclubs, Tonstudios, Sdnger*innen, Instrumentalist*innen,
Chorleiter*innen, Tontechniker*innen, Konzerthauser, Jazzclubs, Komponist*innen,
Musikvermittler*innen, Kulturvereine und kulturelle Freundeskreise

Tanz
Ballettschuhe & Hip-Hop-Rhythmen, rituelle Tanze & Akrobatik, Ghettoblaster & nackte FilRe...

Wie arbeiten professionelle Tanzer*innen? Und was macht eigentlich ein/e Choreograf/in? Und wie
merkt man sich Gberhaupt diese ganzen Bewegungen? Selbst so unterschiedliche Tanzstile wie Hip-
Hop, Ballett oder Linedance ausprobieren, mit Bewegungen experimentieren und eigene kleine
Choreografien entwickeln.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:
Tanzschulen, Tanzvereine, Tanztheater, Tanzpadagog*innen, Tanzer*innen, Kulturvereine und
kulturelle Freundeskreise etc.



Geschichte
Ritter & Burgen, Kompass & Landkarte, Marchen & Mythen...

Was fir eine Vergangenheit hat unsere Stadt? Und wo konnen wir ihre Spuren entdecken? In
Geschichte eintauchen, sich mit Stadtgeschichte, Naturkunde, Religion, Anthropologie, Geografie etc.
beschaftigen.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:

Museen aller Art wie z.B. Stadtmuseum, Heimatmuseum, Bergbaumuseum, Naturkundemuseum,
Archive, archdologische Museen, Freilichtmuseen, Kirchengemeinden, Historiker*innen,
Archdolog*innen, Kulturvereine und kulturelle Freundeskreise etc.

Extra
Der Extra-Sticker wird verliehen, wenn das Projekt keiner Sparte eindeutig zugeordnet werden kann
oder sparteniibergreifende Veranstaltungen stattfinden.

Mogliche Kultureinrichtungen und Kiinstler*innen:

Besondere Kultureinrichtungen wie etwa soziokulturelle Zentren oder nicht an eine Kultureinrichtung
gebundene Formate wie Festivals, interkulturelle Stadtfeste, sowie Kulturvereine und kulturelle
Freundeskreise etc.

Querschnitt

Kulturelle Vielfalt und Digitalisierung wandeln die Gesellschaft und die Kunst- und Kulturproduktion
nachhaltig und flieBen darum als Querschnittsthemen in die spartenbezogenen Programme der
,Kulturstrolche” ein.

Die Kulturstrolche begegnen nicht nur dem traditionellen, westlich gepragten Kulturbegriff, sondern
erfahren, dass Kultur vielschichtig gestaltet ist und sie im alltdglichen Leben stets umgibt. Dazu gehort
auch, dass sie nicht nur etablierte Kulturinstitutionen besuchen, sondern genauso mit freien
Kinstler*innen und Kulturvereinen in Kontakt kommen. So lernen sie zum Beispiel nicht nur die Ablaufe
eines Stadttheaters kennen, sondern erleben, dass Theater auch ohne Biihne funktioniert oder erfahren
den Klang von westafrikanischer Djembé und arabischer Oud genauso wie Cello und Klavier.

Digitalitat und Digitalisierung verandern die Entwicklung und Gestaltung von Werken, die Darstellung
von Ausstellungsgegenstanden und die Vermittlung von Inhalten. Sie beeinflussen unsere
Wahrnehmung und unseren Umgang mit den Kiinsten, pragen unsere Kommunikation und damit auch
die kiinstlerischen Formen des Ausdrucks. Ob man sich mit einem Stadtplan auf den Weg macht oder
mit einer VR-Brille in die Vergangenheit der eigenen Stadt eintaucht — die Kulturstrolche erleben, dass
unterschiedliche mediale Zugdange moglich sind.



Hinweise zum organisatorischen Verfahren

a) Allgemeine Infos:

Jeder Kulturstrolch bzw. jede Kulturstrolche-Klasse besucht mind. 1 Sparte und/oder Kultureinrichtung
oder Kiinstler*in pro Schulhalbjahr. Ab der Klasse 2, erstrolchen” die Kinder so insgesamt mind. 6
Sticker im Laufe ihrer drei Kulturstrolchejahre.

Die Erkundung einer Sparte beinhaltet mehrere Besuche in der Kultureinrichtung oder Besuche eines
Kinstlers/Vermittlers in der Klasse. Das Eintauchen in eine Sparte erfolgt durch: Sehen, erkunden und
selbst tatig werden!

Schritt 1:
Die Kulturstrolche stimmen sich auf die Kultureinrichtung ein, entweder durch die Lehrer*innen oder
durch Kiinstler*innen/Vermittler*innen, die in die Klasse kommen.

Schritt 2:
Die Kulturstrolche lernen eine Kultureinrichtung und die Grundprinzipien der Kultursparte kennen.

— Die Kulturstrolche lernen dabei Profis bzw. Kiinstler*innen kennen
— Die Kulturstrolche werden selbst kreativ und diirfen kiinstlerisch tatig werden.

— Die Kulturschaffenden sorgen im Sinne von Nachhaltigkeit fiir an das jeweilige Angebot
anknipfende Moglichkeiten zur Weiterarbeit.

Schritt 3:

Nach Absolvierung der Kulturbesuche gibt es einen Sticker fiir das Kulturstrolche-Heft und die
Moglichkeit, in diesem kiinstlerisch das Erlebte zu reflektieren und persénliche Erfahrungen
festzuhalten. Dies ist essenzieller Bestandteil der Nachbereitung eines Besuches und liegt in der
dariiber hinausgehenden Ausgestaltung in der Verantwortung der Lehrkraft.



Hinweise zum organisatorischen Verfahren

b) Verfahren zur Anmeldung und Projektdokumentation
nach Abschluss des Projektes:

... vor dem Start des Schuljahres

Die Schulleitung meldet die Klassen an, die in dem kommenden Schuljahr an dem
Projekt ,Kulturstrolche® teilnehmen mdéchten. Nach der Anmeldung wird ein
Kooperationsvertrag zwischen der Schule und der entsprechenden Mitgliedsstadt
geschlossen. Fur Projektanmeldungen kann die Vorlage am Ende dieses Dokuments
verwendet werden.

... vor dem Kulturstrolche-Projekt

Die Lehrkrafte vereinbaren mit den Kultureinrichtungen bzw. Kiinstler*innen einen
Termin und melden diesen bei der Projektleitung ihrer Mitgliedsstadt an.

... nach dem Kulturstrolche-Projekt:

Jede Klasse fertigt nach Absolvierung einer Kulturstrolche-Aktivitat einen
Projektbericht an. Eine Vorlage finden Sie ebenfalls am Ende dieses Dokuments.
Das Ausflillen des Projektberichts ist verpflichtend und wichtig fir die weitere
Teilnahme am Programm der Kulturstrolche.



1. Literatur S
Die Stadtblcherei stellt unterschiedliche Medien zu einer bestimmten Autorin bzw. zu
einem bestimmten Autor zusammen. Sie stellt neben Blichern, CD’s oder Spielen auch
weiterfiihrendes Material wie Internetlinks oder Hinweise zu Literaturwerkstatten zur
Verfligung. So kann jede Klasse entscheiden, wie sie sich der Autorin bzw. dem Autor
nahert: Uber eine gemeinsame Klassenlektiire, in einem Computerprojekt oder iiber das
Medium Hérspiel..... Zum Abschluss gibt es eine Autor*innenbegnung..

Ein Angebot fir die 3. Klassen.

StadtbUcherei

Die Raumlichkeiten der Stadtbiicherei sind barrierefrei. Auf 2 Etagen werden fiur Kinder,
Jugendliche und Erwachsene Blicher, Zeitschriften, Tageszeitungen, Brett- und
Konsolenspiele angeboten. Aber auch audiovisuelle Medien wie Horbtcher, Horspiele
und Film DVD’s gehdren zum Angebot.

In der Bucherei der Dinge kann man sich Gegenstande ausleihen, zum Beispiel einen
eBook-Reader, Tonie Boxen oder eine Eismaschine.

In dem Veranstaltungsraum bietet die Biicherei Filmvorstellungen fir Kinder und
Erwachsene an.

Des Weiteren wird der digitale Bereich ausgebaut. Hier kénnen eBooks, elektronische
Zeitungen und Zeitschriften gelesen werden, Horbicher gestreamt und im Bereich
eLearning Online-Sprachkurse gemacht werden.



2. Geschichte

Die 3. Klassen der Kulturstrolche besuchen das ortsgeschichtliche Museum oder
unternehmen einen historischen Stadtrundgang.

Ortsgeschichtliches Museum Neukirchen-Viuyn

Das Ortsgeschichtliche Museum Neukirchen-Vluyn zeigt in seiner Ausstellung eine breite
Sammlung zur Heimatgeschichte. Bestehend aus den Themenbereichen Stadtgeschichte,
Warenwelt, Textilgeschichte, Miihlengeschichte, Schulgeschichte, Soziales Engagement
zu Anfang der Industrialisierung, Andreas Bram und der Erziehungsverein sowie lber die
Zeit des Nationalsozialismus.

Besondere Anziehungspunkte sind der Multi-Media-Tisch zur Stadtgeschichte, der alte
Kolonialwarenladen Goschel, der Frieseursalon Kiihn sowie eine historische Schulklasse.

Neben der Dauerausstellung gibt es spezielle Themenfiihrungen fir Familien und
Schulklassen sowie Fachvortrage zum Thema NS-Zeit und Schicksal von
Zwangsarbeitern



3. Medien

Die 2. Klassen der Kulturstrolche besuchen die Stadtbiicherei Neukirchen-Vluyn und lernen das Thema
,Horen“ ndher kennen. Grundidee zu diesem Thema ist, dass sich die Kinder tiberlegen, welche
Gerausche zum Beispiel in den Medien wie Horspiel oder Film verwendet werden und wie diese
entstanden sein kdnnten. Des Weiteren wird der Unterschied zwischen Hérbuch und Hérspiel
aufgegriffen. Es wird folgendes Material benutzt: Laptop (online), Beamer, Leinwand, Mikrofone,
Materialien fur Gerausche-Rezepte (Bonbonpapier, Nudeltiite, Reiskorner....)

Stadtbiicherei

Die Raumlichkeiten der Stadtbiicherei sind barrierefrei. Auf 2 Etagen werden fir Kinder,
Jugendliche und Erwachsene Bicher, Zeitschriften, Tageszeitungen, Brett- und Konsolenspiele
angeboten. Aber auch audiovisuelle Medien wie Horblcher, Horspiele und Film DVD's
gehdren zum Angebot.

In der Biicherei der Dinge kann man sich Gegenstande ausleihen, zum Beispiel einen eBook-
Reader, Tonie Boxen oder eine Eismaschine.

In dem Veranstaltungsraum bietet die Bucherei Filmvorstellungen fur Kinder und Erwachsene
an.

Des Weiteren wird der digitale Bereich ausgebaut. Hier kdnnen eBooks, elektronische
Zeitungen und Zeitschriften gelesen werden, Hérbiicher gestreamt und im Bereich eLearning
Online-Sprachkurse gemacht werden.



4. Theater

Die 4. Klassen der Kulturstrolche besuchen das Moerser Schlosstheater oder das Kom™ma -
Theater in Duisburg und unternehmen Fuhrungen hinter die Kulissen.

Das Kom™ma-Theater wurde 1976 als ReibeKuchenTheater gegrindet und gehért damit zu den
altesten freien Kinder- und Jugendtheatern Deutschlands. Seit 1994 bestellt das Ensemble des
Kom ma-Theater den Spielplan im stadtischen Veranstaltungshaus Kom'ma in Duisburg-
Rheinhausen und bietet neben seiner Tourneetétigkeit mit rund 150 Auftritten im ganzen
deutschsprachigen Raum und mit ca. 140 Haus-Auffuhrungen ein breit gefachertes Programm fur
Kinder und Jugendliche an.

Das Moerser Schlosstheater wurde 1975 von Holk Freytag gegriindet und ist im Moerser Schloss
beheimatet. Es ist das kleinste Stadttheater der Bundesrepublik und hat im ganzen Moers
Stadtgebiet neben dem Schloss noch viele andere Spielorte.

Seit 2006 gibt es am Schlosstheater Moers mit dem Jungen STM eine eigene Sparte fir Kinder-
und Jugendtheater. Seitdem wurden viele Inszenierungen bereits zum NRW-Theaterfestival
WESTWIND eingeladen.

e e e T S -
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5. Kunst

Die 2. Klassen der Kulturstrolche besuchen das Wilhelm-Lehmbruck-Museum in
Duisburg, lernen die Ausstellungen kennen und die Berufe rund um ein Museum.

Das Lehmbruck-Museum in Duisburg ist ein 6ffentliches Museum mit Schwerpunkt auf
dem Werk des Bildhauers Wilhelm Lehmbruck (1881-1919); weiter verfligt es tber
eine Sammlung internationaler Skulptur der Moderne und Skulpturen, Plastik und
Malerei des deutschen Expressionismus. Das Museum liegt im Immanuel-Kant-Park
und ist von einem 6ffentlich zuganglichen Skulpturengarten mit tiber 40
Freiluftsulpturen umgeben.

Die Schuler*innen entwickeln angesichts der umfangreichen Skulpturensammlung
schnell ein Gespdr fur dreidimensional Werke und Kunst im Raum, wahrend sie die
Plastiken von allen Seiten eingehend betrachten kénnen und dabei grundlegende
Informationen erhalten. Die zahlreichen Exponate vermitteln zudem einen Eindruck
von der jingeren Kunstgeschichte, dem Entstehungsprozess hinter den Werken, den
unterschiedlichen Werkstoffen und den Verflechtungen zwischen Kunst und
Gesellschaft.

Fir Lehrer*innen und ihre Schulklassen gibt es verschiedene Angebote, die speziell
auf schulische Inhalte und die Bedirfnisse der Altersgruppen zugeschnitten sind.
Diese reichen von klassischen Fpthrungen und Workshops bis hin zu
Informationsveranstaltungen zu jeder neuen Ausstellung und individuellen
Fortbildungsangeboten fur Lehrer*innen.

Themenangebote sind vielfaltig wie z. B. Wir lernen das Museum kennen, Wilhelm
Lehmbruck, eine Bildhauer aus Duisburg, Material und Technik, Kunst héren-Kunst
bewegen, Druckerwerkstatt. Die Schiler*innen lernen neben der Theorie auch ganz
praktisch, ihre eigenen ,Kunstwerke® zu fertigen.



6. Musik

Die 4. Klassen der Kulturstrolche unternehmen einen Opernbesuch an der deutschen
Oper am Rhein in Duisburg. Durch Musikpédagoginnen werden sie in der Schule
darauf vorbereitet.

www.operamrhein.de

Die Deutsche Oper am Rhein Disseldorf Duisburg ist eine Theatergemeinschaft der
Stadte Dusseldorf und Duisburg, die in einer langen Tradition der Zusammenarbeit
zwischen den beiden GroR3stadten steht und neben Oper und Operette/Musical auch
Ballett darbietet. Sie verfugt Giber das gré3te Ensemble einer Oper in Deutschland und
— einmalig — Uber zwei Stammbuihnen, das Opernhaus Disseldor und das Theater
Duisburg, und zwie Sinfonieorchester, die Duisburger Philharmoniker und die
Dusseldorfer Symphoniker. Das Theater Duisburg in der Innenstadt dient als
Spielstatte der Deutschen Oper am Rhein.


http://www.operamrhein.de/

7. Tanz

Tanz-, Bewegungs- und Personlichkeitsschulung fir Kids

In dem Kurs bekommen die Kinder erste Einblicke in die Welt des Tanzes und die dafiir notwendige
Korperkontrolle.

Im Fokus steht das Erlernen von Bewegungsabfolgen und einer (kompletten) kleinen Choreografie zu
aktueller und altersgerechter Musik, aber auch die Schulung des Bewegungsapparates, der Motorik,
des eigenen Korperbewusstseins, der Personlichkeit, der Musikalitat und der Fitness

Durch das gezielte, jedoch spielerisch verpackte Training im Rahmen des Projektunterrichtes, werden
mehrere Fahigkeiten gefordert wie Beweglichkeit, Ausdauer, Kraft, Rhythmusgefiihl und Musikalitat,
Konzentrations- und Merkféhigkeit, Gruppendynamik, Kérpergefiihl, Sinneswahrnehmung,
Lernfahigkeit und Geschicklichkeit.

Tanzen hat eine Reihe von positiven Auswirkungen auf die kindliche Entwicklung. Diese sind sowohl
physischer als auch psychischer Art.

Physisch starkt Tanzen den ganzen Bewegungsapparat und fordert die Kondition und den Kraft- und
Muskelaufbau. Koordination und Reaktion sowie das eigenen Korpergefiihl verbessern sich und
Bewegungen werden durch ein sich entwickelndes Korperbewusstsein sicherer und gezielter
umgesetzt.

Da im Tanz Gefiihle ausgedriickt werden und die rhythmische Bewegung zu Musik, Klangen, Rhythmus
und Kinderreimen die Vorstellungs- und Gestaltungsfahigkeit fordert, kann diese Art der
Freizeitgestaltung einen wesentlichen Grundbaustein in der psychischen Persénlichkeitsentwicklung
von Kindern darstellen. Eintauchen in andere Rollen und gemeinsames, ineinandergreifendes Handeln
im Tanz starken die soziale Kompetenz und den Selbstwert der Kinder



Kooperationspartner*innen der Kulturstrolche

Deutsche Oper am Rhein, www.operamrhein.de

Wilhelm-Lehmbruck-Museum, www.lehmbruckmuseum.de


http://www.operamrhein.de/

Projektbericht zur Einreichung bei der Projektleitung der Stadt

Klasse:

Klassenlehrer*in:
Schuiler*innen-Anzahl:
Kultureinrichtung/ Kinstler*in:
Sparte:

Datum, an dem das Kulturstrolche-Angebot durchgefiihrt wurde:

Bericht:

Fazit:

Anmerkungen:

Anlage (Fotos, Schiler*innenberichte etc.):
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Stadt Neukirchen-Vluyn

Amt fur Bildung, Kultur, Sport
und Soziales

Hans-Bockler-Stral3e 26
47506 Neukirchen-Viuyn
Tel.: 02845-391-179

Michael.linde@neukirchen-

_______________________

Mehr da.zv unter

www.kvu(turstrolchede
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